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Apresentac¢io

Em um pais tdo diverso como o Brasil,
a educacao tradicional, onde todos aprendem o
mesmo conteudo, da mesma forma e no mesmo
ritmo, cria uma defasagem em muitos alunos.
Frente a esse desafio os sistemas adaptativos de
educagdo se apresentam como uma ferramenta
onde os alunos possam complementar o
aprendizado, encontrando conteudo, ritmo e
dificuldade ajustados de acordo com as suas

necessidades.

Usando algoritmos de aprendizagem,
esses sistemas analisam o desempenho do aluno
em tempo real e tomam decisoes pedagogicas
que auxiliam o processo de aprendizagem do
mesmo: se um aluno domina um conteudo,
avanga mais rapido, ao passo que se encontra
dificuldade, recebe reforco, dicas ou um
caminho alternativo. Em vez de aplicar uma
receita Unica para todos, o sistema evolui com o

aluno e se adapta a ele.

Essa proposta busca desenvolver uma
aplicagdo funcional e enxuta, que incorpora
algoritmos de adaptacio de contetdo
baseados em regras pedagogicas e andlise
de desempenho. O foco estd na engenharia
de sistemas educacionais adaptativos, com
énfase no desenho, implementacgdo e avaliacao
de modelos computacionais que respondem
dinamicamente ao comportamento do aluno.
A plataforma se propde ndo apenas a apoiar a
pratica do professor, mas também a explorar

solugdes computacionais eficientes, escalaveis

e interpretaveis no contexto da aprendizagem
personalizada. Uma ferramenta real, util, e

escalavel para o ensino basico.

Além do contexto escolar, sistemas
adaptativos de educacdo tém grande potencial
em treinamentos corporativos, especialmente
na industria e no setor de tecnologia, onde a
formagdo continuada ¢ fundamental. Nesses
ambientes, a plataforma pode personalizar
trilhas formativas conforme o desempenho,
experiéncia e objetivos de cada colaborador,
identificando  rapidamente  lacunas  de
conhecimento e acelerando o desenvolvimento
de competéncias técnicas alinhadas as demandas

do mercado.

Esse uso amplia o impacto da solugdo,
otimizando investimentos em capacitacdo para
empresas € promovendo maior engajamento
e protagonismo dos profissionais. Assim,
seria possivel apoiar tanto a educagdo formal
quanto a qualificagdo profissional, refor¢ando o
compromisso com a aprendizagem ao longo da

vida, eficiéncia e impacto social.



Proposta de Execucao

O projeto serd dividido em trés fases
integradas, com foco em desenvolvimento

técnico e validacdo educacional:

Defini¢do e modelagem das trilhas
pedagdgicas iniciais, priorizando contetdos
com base na BNCC (Base Nacional Comum
Curricular). Cada trilha incluira objetivos claros,
niveis de dificuldade e critérios de progressao,
servindo como base para os algoritmos de

adaptacao.

Desenvolvimento do MVP (Produto
Minimo Viavel): uma plataforma web com
arquitetura modular, utilizando banco de dados
relacional, interface responsiva e um motor
de adaptacdo baseado em ldgica condicional
e analise de desempenho. O sistema rastreara
interagdes, medird o progresso € ajustarda o
contetido dinamicamente, de forma transparente

para o professor e o aluno.

Aplicagdo piloto em uma escola
parceira, com turmas do ensino fundamental
e médio. Durante o piloto, serdo monitorados
indicadores de uso, eficacia da l6gica adaptativa
e engajamento dos alunos. Coletas periodicas
de feedback docente e dados quantitativos

alimentardo ciclos de melhoria continua.

Resultados Esperados

O primeiro resultado esperado ¢ a
criagdo de uma plataforma funcional de
aprendizagem adaptativa, capaz de oferecer
trilhas personalizadas para estudantes de
diferentes niveis e contextos. Do ponto de vista

académico, espera-se também:

Uma revisdo sistematica da literatura
sobre sistemas adaptativos de aprendizagem e

suas aplicagdes em contextos reais;

A modelagem conceitual e técnica do
sistema desenvolvido, incluindo a descrigdo
dos algoritmos de adaptacdo e das decisdes de

engenharia;

Com relagdo ao uso da

plataforma, espera-se:

* Reducdo da defasagem entre alunos com

ritmos diferentes de aprendizagem;

* Apoio direto ao trabalho do professor, com
relatorios automatizados e sugestdes de
acao;

» Geragdo de dados valiosos para avaliar,

comparar ¢ melhorar o processo de ensi-

no-aprendizagem.

Por fim, o maior impacto serd abrir
caminhos para pesquisas mais profundas em
sistemas educacionais inteligentes, conectando
engenharia de software e pedagogia com foco

em equidade e impacto social.



Apresentacao Pessoal

Sou Jodo Mateus Scarpa, formado em
Ciéncia da Computacdo, com MBA em Gestdo
de TI e Especializagdo em Docéncia para o
Ensino Superior e atuo hd mais de 10 anos com
desenvolvimento de software, além de conduzir
iniciativas de ensino por meio de cursos livres,

oficinas e projetos educacionais.

Desde 2016, acompanho de perto o
cotidiano de uma escola de ensino fundamental
e médio, o que me permite observar diretamente
os desafios da educagdo basica brasileira. Essa
vivéncia, aliada a minha forma¢ao, me motiva
a buscar solugdes praticas e viaveis para apoiar
alunos e professores no processo de ensino-

aprendizagem.

Meu objetivo ao ser aceito como aluno
de mestrado ¢ usar a bagagem técnica e o desejo
por uma educagdo melhor para desenvolver uma
solugdo inteligente, pratica e escalavel, com
impacto direto no processo de aprendizagem.
Estou buscando orientagdo para transformar essa
ideia em um projeto académico relevante e com

forte potencial de aplicacao.



